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Abstract

Ce document fournit les spéci�cations formelles du projet I-Meuble
pour sa partie de gestion logistique et du stock. Il commence par fournir
une vue d'ensemble de la partie du projet qui nous est assignée (de-
scription, services, plan travail), puis il décrit les modèles d'analyse pour
chaque module de gestion (UCs, MOD, fonctionnalités, diagramme RUP).
Ensuite, une spéci�cation de l'architecture est donnée (couches, package,
design pattern) et en�n ce document se clôt sur une conclusion générale
du projet.
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1 Introduction

1.1 Description du projet, motivations

Le projet I-Meuble est conçu comme un e-service de vente de meubles per-

sonnalisés; chaque client peut �customiser� son meuble à partir d'un catalogue
o�ert, depuis un site web, puis se le faire livrer chez lui. Ce projet comporte
donc trois parties essentielles: le site web en frontend, puis en backend, une
partie �production� et une partie �logistique�.

L'intérêt du projet repose ainsi d'abord sur son originalité; un tel système de
vente de meubles n'existe pas encore sur le marché. Ensuite, un deuxième intérêt
provient de sa partie �production�, où plusieurs ateliers de menuiserie/ébenistes
peuvent co-travailler ensemble pour parvenir au produit �nal. Et en�n, comme
troisième intérêt, peut-être le plus important, ce projet s'articule autour des web
services, avec une gestion logistique importante, faite par informatique, et donc
sensée fournir une nouvelle forme de consommation-production économique, en-
tre les clients d'une part, et les intervenants d'autre part (artisans, fournisseurs
de pièces de meubles, livreurs de meubles) En résumé, il s'agit de développer ,
ici, un business work�ow, basé sur une solution informatique, et devant perme-
ttre d'accroître le système traditionnel et classique de production de meubles.

Dans ce rapport, nous allons décrire essentiellement la partie �logistique�.
Celle-ci comporte essentiellement deux types de gestion:

• Une gestion du stock: Le stock contient les pièces détachées nécessaires
pour construire le meuble, ainsi que les meubles produits par les ateliers.
L'accès au stock est donc concurrentielle, et nécessite la mise en place
d'une �le d'attente.

• Une gestion de la livraison: La livraison s'e�ectue une fois le meuble
produit. Comme la gestion du stock, la gestion de la livraison est aussi
concurrentielle (dépendance sur les capacités des livreurs).

1.2 Services requis et fournis

Le module de stock et logistique fourni les services suivants :

• Informer de la disponibilité du matériel.

• Informer les délais de livraison du produit �nal.

• Réservation/commande du matériel.

• Livraison des pièces détachées commandées à l'atelier.

• Livraison du produit �ni au client �nal.

Les services demandés extérieurs au module de stock et logistique sont les suiv-
ants :
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• Obtenir le triplet suivant : <numéro commande, liste matériel, adresse
livraison> du module vente client.

• Obtenir con�rmation commande.

• Otenir spéci�cation des matériaux utilisés pour chacun des produits �nis
du catalogues.

• Obternir auprès des di�érents fournisseurs externes les spéci�cations et
disponibilités des pièces détachées disponibles sur le marché.

Le schéma suivant illustre la situation interne du module de stock et logistique.

Aussi, le diagramme suivant résume les intéractions du module de stock et

logistique avec les autres modules du projet.
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1.3 Plan de travail

De manière générale, nous avons décidé de répartir le travail de la manière
suivante: chaque binôme s'occupera de développer un type de gestion; à savoir:

• Binôme 1 = Marius-Jeremy: Gestion de livraison

• Binôme 2 = Cedric-Phong: Gestion de stock

1.3.1 Personne de contact

Cédric Gampert

1.3.2 Analyse

Chaque binôme se charge de son module, et approche toutes les phases d'analyse.
La répartition du travail du binôme n'est pas encore clairement dé�nie; la
volonté de chacun d'entre nous étant de pouvoir approcher chaque aspect de
l'analyse.

1. UCs, MOD, diagramme RUP, MOA, package: ??

2. Tests, MOCK objects: ??
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1.3.3 Architecture

La répartition du travail est la même que pour l'analyse.

1. Design pattern, DAO: ??

1.3.4 Implémentation

La répartition du travail est la même que pour l'analyse.

2 Analyse

2.1 Qualités fonctionnelles

2.2 Découpage de fonctions en modules

2.3 UCs, Modèle d'analyse

2.4 MOD pour chaque module

3 Architecture

3.1 Architecture à 3-4 couches

3.2 Description des couches et leurs responsabilités

3.3 Utilisation des Design Patterns

3.4 Problèmes rencontrés & solutions proposées

4 Implémentation

5 Conclusion
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