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Introduction

L’entreprise Les Chevaliers Croisés a été créée par Thomas Triplet il y a maintenant 2 ans.
C’est une entreprise spécialisée en broderie a points comptés. Concretement, Thomas
réalise des motifs présentés sous forme de grilles, qui sont ensuite vendues a des
particuliers ainsi qu'a des merceries et a des associations. L'annexe 1 montre quelques
exemples de modéles créés.

Afin de faciliter les procédures de gestion des commandes qui étaient répétitives, Thomas
eu l'idée de profiter de I'opportunité de ce projet pour réaliser un logiciel en Java afin de
faciliter ces opérations. Ce logiciel ne sera utilisé que par les administrateurs de
I'entreprise.

De plus, il avait créé un site Internet qui souffrait de certains problémes de conception ce
qui rendait difficile toute évolution.

Les deux objectifs du projet sont donc de réaliser le programme et d’améliorer la
conception du site Internet de l'entreprise. Pour cela, nous avons di passer par la
réalisation d’une base de données.

Nous verrons dans un premier temps le cahier des charges du projet et des outils que
nous possédions déja. Ensuite, nous détaillerons les travaux réalisés pendant ces six mois.
Enfin, nous discuterons des difficultés rencontrées ainsi que des perspectives
d’amélioration de notre produit.

Conventions d’écriture :

Les renvois sont indiqués ainsi : Annexe
Les fragments de code sont mis en évidence ainsi : Code
Les design-patterns sont explicités ainsi :
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1 Présentation du projet

1.1 Cahier des charges

1.1.1 Contexte général

Pour débuter le projet, un cahier des charges a été élaboré par Thomas. Ce cahier des
charges s’est en réalité construit au fur et & mesure de son activité, en notant les points
positifs et négatifs des différents outils gu'il utilisait jusqu’alors. Parmi les principaux outils
utilisés, on trouvera :

PhotoShop, Paint Shop Pro, pour une partie de la création des modeles,
Stitch 2000, logiciel spécialisé dans I'édition de grilles de broderie,
Access, pour la gestion des clients et des commandes.

Un site Web avait également été créé, afin de présenter les modeles crées, mais il n'utilise
aucune base de données. Il utilise actuellement de nombreux javascripts, qu’il faudrait
remplacer par des fonctions PHP, la plupart des javascripts étant utilisés a mauvais
escient (exécutés chez le client alors que les services rendus devraient étre exécutés sur

le serveur).

Le principal inconvénient d’une telle utilisation de ces outils est leur hétérogénéité et leur
manque de souplesse les uns par rapport aux autres, notamment au niveau des mises a
jour et des opérations de post-production des modéles. Dans I'ordre, il faut réaliser :

Creéation des modeles,

Génération de différentes statistiques,

Génération de différents documents (publicité, documents de présentation au
format .pdf et images),

Saisie dans la base de données Access,

Création des pages Web.

Il faut ensuite traiter les différentes commandes grace a la base Access (saisie, génération
de statistiques, ...)

Pour palier ces différents problémes, il faut donc unifier ces différents services afin de les
rendre compatibles entre eux et d’automatiser les taches répétitives.

Compte tenu de ces différentes contraintes, nous avons été amené a élaborer le cahier
des charges suivant :
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1.1.2 Base de données

C’est le coeur du systeme. L'ensemble du systéme y sera connecté. Elle sauvegardera
toutes les données, exception faite des documents .pdf, des images et des modéles
proprement dit, qui seront sauvegardés dans des dossiers spécifiques. Elle ne devra pas
étre figée et sa structure doit étre relativement souple.

1.1.3 Site Internet

Il devra étre connecté a la base de données afin que sa mise a jour soit automatique. Il
devra étre visuellement proche du site existant. Thomas souhaite également supprimer les
nombreuses frames et les remplacer par des div afin de faciliter 'analyse des statistiques
et la gestion du site. Il devra s’adapter a la résolution de I'écran.

1.1.4 Interface graphique
Elle doit gérer les commandes et les modéles.

Les personnes qui utiliseront le logiciel n’étant pas nécessairement dans l'informatique, la
saisie des commandes devra étre un maximum visuelle, d’ou la mise en place d’'une
interface graphique adéquate.

Il faudra également éviter la création de « commandes fantdmes », c'est-a-dire de
commandes pendant lesquelles serait intervenue une erreur quelconque et qui invaliderait
la commande tout en la conservant (inutilement) dans la base de données (probleme qui
arrive régulierement avec Access)

Il faut également pouvoir enregistrer les modeles créés dans la base de données, encore
une fois, de maniere visuelle. Thomas souhaite également que le programme soit optimisé
pour un affichage a la résolution 1280*1024, tout en permettant un affichage correcte sur
d’autres résolutions.

1.2 Choix des outils de développement

1.2.1 Base de données et site Internet

Compte tenu du cahier des charges et des contraintes et facteurs externes, nous avons
effectué les choix de développement suivants :

La base de données sera de type MySQL, I'hébergeur de pages ne proposant que ce type
de base. Le site sera réalisé en PHP, du fait de son excellente intégration & MySQL.
Pendant les phases de développement et de tests, nous utiliserons conjointement I'éditeur
PSPad et EasyPHP (outils regroupant un serveur de base MySQL, un serveur Apache et
PHPMyAdmin). En version définitive, le site et le programme principal s’appuieront sur un
véritable serveur MySQL (plus optimisé que celui proposé par EasyPHP).

-3-
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1.2.2 Programme principal

1.2.2.1 Qutils utilisés

Le programme principal de gestion des modeles et des commandes sera réalisé en JAVA.
De méme que pour le PHP, JAVA s’integre facilement & MySQL. Le choix de ce langage
permettra également, si besoin est, de transformer relativement facilement l'interface en
applet (voir les perspectives de développement). Ce programme sera développé avec
Eclipse, qui integre un éditeur d’interfaces graphiques ainsi qu’un atelier de génie logiciel
(plugin Omondo).

1.2.2.2 Bibliothéques

Pour le développement de l'interface graphique en java, nous avions le choix entre les
librairies standard SWINGet SWT La premiere est une librairie 100% java, donc portable,
alors que SWTrepose sur du code C++, qui présente I'avantage d’étre plus rapide, et de
bénéficier du theme Windows en cours d'utilisation. Une application réalisée en SWTest
donc mieux intégrée au systéme d’exploitation. Nous avons tout de méme choisi SWING
d’'une part pour sa portabilité, d’autre part pour sa plus grande richesse de composants.
Les composants swing supportent de plus les « Look ‘n Feel », c’est-a-dire les différents
habillages pour modifier 'apparence desdits composants. Dans notre cas, il s’agira du
theme MS Office XP, pour ne pas dérouter l'utilisateur final, habitué a cette suite office.

Nous avons également utilisé la librairie (non standard) infonode  pour les conteneurs a
onglets, qui contient notamment des TabbedPanel . Ces TabbedPanel sont plus
puissants que ceux fournis par I'api swing car ils permettent d’afficher verticalement du
texte et de contréler plus finement la position des onglets.

Le framework JUnit couplé a Eclipse sera également utilisé pour les tests. JUnit permet
en effet de générer le squelette de méthodes de tests et permet de profiler les fonctions
réalisées.

Enfin, nous utiliserons un driver jdbc MySQL pour manipuler la base de données. Le
plugin Quantum sera utilisé pour pouvoir manipuler la base directement dans Eclipse.
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2 Organisation du travail

Nous avons démarré le projet en novembre 2005. Le cahier des charges était déja en
grande partie réalisé car Thomas est l'initiateur du projet. Lors du premier semestre, nous
consacrons deux heures pour mettre en commun le travail effectué de chaque coété et
prévoir le travail a effectuer pour la séance prochaine.

La premiere étape a été de réaliser le planning. Des trois composantes que comprenait le
projet, la réalisation de la base de données était celle qui a été placé en priorité. En effet,
c'est elle qui est au centre du projet: nous ne pouvions commencer la réalisation du
logiciel et du site Internet sans étre sir & 90% de la base car ils dépendent fortement de
celle-ci. Nous nous sommes donnés deux semaines pour la concevoir. C'est Thomas qui a
réalisé cette phase car il possédait déja un dictionnaire de données assez complet. Johan
a eu la prise en charge de I'implémentation du code MySQL.

Ensuite, nous nous sommes concentrés sur le logiciel Java. Cette partie était la plus
délicate car nous n‘avons aucune base de départ; Il a fallu tout modéliser. Nous pensions
pouvoir réaliser la modélisation UML en 2 mois (novembre / décembre). Nous avons
décidé de la réaliser ensemble car c’est I'ossature du projet. Nous avons eu du mal a
respecter ce délai car en fait, nous avons découvert que ce n'était pas la bonne méthode :
en réalité, la structure du logiciel Java n'a cessé d'évoluer au fur et a mesure que nous
avancions dans le développement du programme.

Durant la période de janvier, il faut avouer que nous étions plus concentrés sur les partiels
et le projet a un peu moins avancé. Alors que le logiciel commencait a prendre forme, il
restait le site Web a réaliser. Johan fut charger de le réaliser, pendant que Thomas
réaliserait I'implémentation du programme. Cela a duré six semaines, y compris les
phases de déboguage. Nous étions alors début mars.

Il restait enfin a rédiger le rapport et a préparer la présentation orale.

Le diagramme 1 de Gantt suivant représente graphiquement cette organisation.

octobre 2005 ‘nnvemhrs 2005 ‘dé:smbve 2005

. k F kb F F F R F F F
Cahier des charges e —
Wodels BDD |
é BDD I
Modele UML 7

Site Web
Rapport
Présentation

Diagramme 1 : Diagramme de Gantt de notre organisation

Le réseau PERT associé est donné en Annexe 2.
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3 Travail réalisé

3.1 Base de données

La base de données a été la premiére réalisation. En effet, elle était au centre du projet.
Le site en PHP/MySQL ainsi que le logiciel JAVA sont dépendant de cette base de
données. Nous avons utilisé la méthode Merise pour ['établir. Cette méthode permet
d'établir de facon certaine et simplement une base dont les tables sont en cinquieme
forme normale, c'est a dire que la base est optimisée pour éviter les redondances en
respectant la cohérence de la base. Elle se décompose en quatre phases : I'établissement
du dictionnaire de données, le graphe des dépendances fonctionnelles, la conception du
modele conceptuel et enfin la conception du modéle logique. Le modele conceptuel de
données allié au dictionnaire des données est nécessaire et suffisant pour définir une
base de données. Le modéle logique peut étre ajouté s'il a été aménagé pour l'efficacité.

3.1.1 Le dictionnaire des données.

Il se trouve en annexe. Il a été relativement facile a établir dans la mesure ou l'on
possédait déja une base fonctionnelle. De plus, Thomas étant le commanditaire du projet,
il n'y avait pas d'intermédiaire pour récupérer les informations. Toutefois, il n'existait pas
de document écrit. 1l a donc fallu le rédiger. Peu de données ont été oubliées, ce qui était
important avant de passer aux phases suivantes. Quelques données ont été rajoutées
comme le prix spécifigue pour la mercerie mais qui n'ont pas eu d'incidence sur la
structure de la base. D'autres, notamment rmg-gamme qui décrit une gamme en quelques
mots, nous a obligé a créer une nouvelle table.

Apres avoir établi ce dictionnaire, nous avons pu passer a l|'élaboration du graphe des
dépendances fonctionnelles.

3.1.2 Le graphe des dépendances fonctionnelles.

La encore, il n'y pas de grosses difficultés si I'on suit scrupuleusement la méthode décrite
par Merise. Il s'agit dans un premier temps de déterminer les dépendances fonctionnelles
simples. Par exemple, la référence d'un modele permet de déterminer de maniere unique
toutes les caractéristiques de ce méme modeéle. Ces dépendances se trouvent de maniére
intuitive et ne posent pas de problemes particuliers.

Le deuxieme type de dépendances fonctionnelles est les dépendances a partie gauche
composée, c'est a dire que plusieurs données sont nécessaires pour déterminer une
nouvelle donnée. Il n'y a pas dans notre base de données, de dépendances de ce type, ce
qui nous a facilité la tache.

Le diagramme de dépendances fonctionnelles se trouve en annexe.

Nous pouvons ensuite déduire de ce graphe le modele conceptuel de données.
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3.1.3 Le modele conceptuel

C'est a partir de ce modele que I'on déduit les tables qui composeront notre base de
données. Ce modeéle se base sur trois concepts : la propriété qui représente une donnée,
I'entité qui représente un acteur du domaine et qui va ensuite définir une table et enfin
I'association qui représente le lien entre les différentes entités. Tous ces objets se
définissent a partir du graphe de dépendance fonctionnelle. Vous le trouverez en annexe.

Tout d'abord, il faut déterminer les entités. Elles doivent posséder une des quatre
caractéristiques suivantes :

Etre source de dépendances fonctionnelles (exemple : modéles, clients),

Etre membre dune source de dépendance fonctionnelle a partie gauche
fonctionnelle,

Etre but de plusieurs dépendances fonctionnelles sans étre une source,

Etre une donnée isolée.

La donnée servant a identifier une entité sera l'identifiant de cette entité. Elle est destinée
a devenir la clé primaire de la table définit par I'entité.

Il faut ensuite passer aux associations. Elles expriment les liens entre les données et
aboutiront plus tard a la création de clés externes. Il existe plusieurs types d'associations :
les associations binaires et les associations n-aires. Les associations binaires sont
définies comme suit : Une dépendance fonctionnelle dont le but est une source d'une
autre dépendance ou but de plusieurs donne une C.I.LF., Contrainte d'Intégrité
Fonctionnelle. Cette association ne porte pas de nom, ni de propriété car elle est destinée
a disparaitre. On place des cardinalités du coté des entités : 0,1 ou 1,1 sera placé du
coté de la source et O,n ou 1,n du coté du but. Sur le diagramme 2 suivant, il y a une
C.L.LF. entre la commande et le client : en effet, a une commande est associé un unique
client.

- (CIR)
Client @
ID client 0.1 ! 0.n
Commande
ID cmd

Diagramme 2 : Contrainte d'Intégrité Fonctionnelle entre un client et une commande

Les associations n-aires apparaissent avec les dépendances fonctionnelles a partie
gauche composée. Comme dit précédemment, il n'en existe pas dans notre base de
données, nous n'en parleront pas ici.

Il suffit ensuite de ventiler les données, c'est a dire ranger les données sous les entités
correspondantes. Les données buts de dépendances fonctionnelles simples deviennent
propriétés des entités identifiées par I'origine de ces dépendances.
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Il convient dans un dernier temps de gérer les éventuelles données isolées mais nous n'en
avons pas ici.

En suivant cette méthode, nous avons obtenu un modele conceptuel de données optimal
qui suffit a l'aide du dictionnaire de données a définir une base de données. Nous allons
toutefois présenter comment obtenir le modeéle logique de données.

3.1.4 Le modele logique

Le modele logique n'est pas indispensable dans la mesure ou il découle directement du
modele conceptuel. Il permet de décrire les tables.

Nous avons parlé a fur et a mesure ce que représentaient les objets du modéle conceptuel,
le passage au modele logique devient donc intuitif. Les entités deviennent des tables
ayant pour clé primaire l'identifiant et pour attributs les propriétés. Les C.I.F. définissent
des clés étrangeéres.

Notre base de données est maintenant concgue, il restait a la coder en MySQL. Cela fut
effectué grace au logiciel PSPad (cf. annexe pour la creation d'une table).

Notons pour conclure gu'il existe en fait deux bases de données : la premiere tournant sur
le serveur hébergeant le site Internet et la seconde en off-line sur l'ordinateur de Thomas
pour l'utilisation du logiciel. En effet, ce logiciel doit pouvoir fonctionner sans connexion
internet. Pour cela, nous avons crée des méthodes Java permettant de mettre a jour les
bases.

3.2 Site Web

Il ne s'agissait pas de créer un site Web mais plutot une refonte d’un site existant. En effet,
I'apparence du site n‘a pas changé : visuellement, il n'y a quasiment aucune différence
entre les deux versions. Le but est d'utiliser la base de données nouvellement créée a
l'aide du PHP pour simplifier la structure du site. Nous expliquerons dans un premier
temps ce qui nous a motivé a recréer le site et les problemes qu'il posait tout en étant
fonctionnel. Nous détaillerons ensuite la structure du site et dans une troisieme partie, il
sera question des moyens utilisés pour améliorer le site.
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3.2.1 Les inconvénients

Il 'y avait trois inconvénients a la structure originelle du site. Le premier était qu'il faisait
excessivement appel aux frames ce qui n'est pas idéal. D'abord parce que les moteurs de
recherche sur Internet ne regardent pas a l'intérieur des frames, or l'objectif premier du
site est de faire connaitre les produits au plus grand nombre de gens. De plus, certains
navigateurs n'acceptent pas les cadres ce qui empéchait I'acces au site a certains clients
potentiels. Toutefois, on peut noter que la plupart des navigateurs d'aujourd’hui ne sont
pas concernes.

Le second probléme, qui a réellement motive a retravailler le site, est qu'il n'y avait aucune
interaction avec la base de données déja existante sous Access. Une pseudo base de
données avait été créée en javascript pour accéder aux données sur les modéles (en
annexe, description d'un modele en javascript). Cela avait pour effet la croissance
exponentielle du nombre de pages notamment concernant les menus.

La figure 1 représente un exemple avec les menus des modéles : le modéle sélectionné a
un fond fuchsia tandis que les autres ont un fond vert. C'est a dire gqu'il existait une frame
différente par gamme.

CSOSOOS

SSOSOOS

Figure 1 : Exemples de menus de I'ancien site Web

Imaginons qu'une nouvelle gamme est créée, il faut alors modifier tous les menus déja
existant en rajoutant une image ce qui n'est pas difficile en soi mais assez pénible et créer
une nouvelle page pour la nouvelle gamme.

Enfin, le troisieme et dernier probléme est lié au fait que le site était proposé pour deux
résolutions. Il y avait alors deux répertoires distincts et indépendants correspondant aux
deux résolutions ce qui multipliait par deux le nombre de pages. De plus, chaque
changement devait étre effectués dans les deux répertoires.

Pour résoudre ces probléemes, nous avons utilisé la base de données MySQL
nouvellement crée et du PHP pour faire passer le nombre de pages d'environs 320 a
seulement une vingtaine pour le méme résultat. Mais avant de détailler l'aspect
programmation, nous allons nous attarder sur la structure du site.
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3.2.2 La structure du site

Le site contient deux index successifs. Le premier permet au visiteur de choisir sa
résolution 1024*768 ou 1280*1024. Si l'utilisateur ne choisit pas, une fonction javascript
choisit la résolution optimale (ceci a été gardé de la version précédente du site). La
résolution est un élément important pour les clients car I'objectif est d’optimiser 'affichage
des images des modéles selon la résolution de I'écran.

Le deuxiéme index est la page d'accueil proprement dite : elle permet d'accéder au
contenu du site. Elle est agrémentée de quelques animations grace a du javascript :
images, animations thématiques selon le calendrier (neige lors de la période de Noél,
lapins et ceufs, de Paques a fin mars...). La encore, cela provient de la version précédente
et il n'y a eu quasiment aucun code a modifier pour réaliser ces effets mis a part quelques
chemins vers les images.

Nous entamons ensuite le contenu a proprement du site qui permet avant tout la
consultation de modéles et I'impression d'un bon de commande. Un banniére est introduite
au haut chaque page, ainsi qu'un menu a gauche qui permet de naviguer dans le site :
présentation de I'entreprise, actualités, points de vente, conditions de ventes et contact.

Ces pages sont restées les méme hormis le fait qu'elles n'utilisent désormais plus de
frames. Les deux derniéres pages qui ont été aux centres des modifications sont celles de
la consultation des modeles et celle du panier permettant d'imprimer le bon de commande.

La page de consultation des modeles propose un modele du jour qui est en fait le dernier
modele en date. Elle propose ensuite un menu reprenant les gammes proposées qui
permettent d'accéder a la description des modeles : photos, références, dimensions, prix.
Apres avoir fait son choix, le client peut aller sur la page panier pour préparer sa
commande. Cette page de divise en deux parties : la premiere est un formulaire reprenant
tous les modeles permettant aux clients de sélectionner ses choix ainsi que de spécifier
les quantités voulues. La deuxieme partie est le panier. Apres avoir validé ses choix, le
panier se remplit et l'utilisateur peut alors confirmer pour passer a l'impression du bon de
commande. Sur cette page, le client remplit un formulaire concernant son identité (une
fenétre d'aide peut étre ouverte pour l'aider a le remplir) et il ne lui reste plus qu'a imprimer
le bon.

Apres avoir détaillé la structure, voyons quels ont été les travaux effectués pour pallier aux
inconvénients du premier site.

3.2.3 Travaux effectués
Le site a été intégralement repris en php : toutes les pages ont donc subies des

modifications. Des changements minimes pour certaines mais d'autres ont nécessité une
réécriture intégrale.

Une capture d’écran commentée est fournie en annexe 9.
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Tous d'abord concernant le probléme des frames, elles ont été supprimées grace a
l'utilisation des feuilles de styles CSS et de la balise <DIV> plus précisément. Toutes les
pages principales sont séparées en trois parties : la banniere en haut de la page, le menu
a gauche et le corps de la page. Les deux pages menu.php et banniere.php sont
introduites dans chacune des pages principales a l'aide de la fonction include de PHP.
L'emplacement de ces parties est défini dans la feuille de CSS, chacune correspondant a
une classe spécifique. Ces deux pages, menu et banniére, ne sont pas réellement des
pages a proprement parlées car elles ne contiennent pas les balises HTML habituelles
(RHTML>, <HEAD>, <BODY>), elles sont justes destinées a étre incluses dans les autres
pages du site. Dans la banniére, on affiche simplement le nom de I'entreprise ainsi que le
logo.

Concernant le menu, la rubrique sélectionnée apparait sur un fond fuchsia tandis que les
autres apparaissent un fond vert. Ce fond est une image mise en arriere-plan. Pour
déterminer quelle est la rubrique a mettre en évidence, une variable $page est définie
juste avant l'inclusion du menu dans chacune des pages. Un tableau contenant le hom
des rubriques est alors parcouru pour afficher les liens, la variable $page servant a
indiquer la classe du lien afin d'intégrer la bonne image en arriere-plan.

Le probleme de la résolution n'a pas été difficile a résoudre, il a suffit dintégrer une
variable $resol des la sélection de la résolution en premiére page et de la passer en
parametre dans la barre d'adresse. Elle est récupérée pour chaque page par la méthode
$ GET de PHP située dans le menu car ce dernier est intégré dans chacune des pages.
C'est également a ce moment que sont définies des variables $dim_min et $dim_max
qui permettent l'affichage dans de bonnes proportions des images des modeles.

Nous en venons donc a la page de la consultation des modéles. C'est cette page qui a
demandé le plus de travail : elle a été intégralement récrite. Elle possede, a l'instar des
autres pages, un menu et une banniére cités précédemment. La frame principale est
divisée en trois parties. Ces blocs sont eux aussi positionnés grace aux balises <DIV>
dont les attributs sont définis dans une feuille de style CSS.

Le contenu de la page est conditionné par la gamme sélectionnée et le modele
sélectionné. Ces deux variables $nom_gamme et $ref_modele  sont passées en
parameétre dans la barre d'adresses et récupérées par la méthode $ GET. Le premier bloc
en haut est celui du menu des gammes. Le second en dessous présente les vignettes les
modeles de la gamme sélectionnée sous forme de vignettes cliquables pour afficher dans
un dernier bloc le modeéle ainsi que ses informations. Bien entendu, les variables peuvent
étre initialisées a default  lorsque I'utilisateur arrive pour la premiere fois sur la page. Le
contenu des blocs est alors différent. Dans le cas ou aucune gamme n'est sélectionnée, le
deuxieme bloc affiche un texte présentant les gammes ainsi qu'un « modeéle du jour » qui
est en réalité le dernier modele crée. Si aucun modeéle n’est sélectionné, le troisieme bloc
affiche une présentation de la gamme sélectionnée. Toutes les informations nécessaires
seront récupérées dans la base de données par des requétes SQL.
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Le langage PHP posséde les fonctions nécessaires pour récupérer efficacement des
données dans une base de données SQL. L'enchainement de ces fonctions est toujours le
méme :

$connexion=mysgl_connect("$host", "$user", "$pwd");
$db_selected = mysql_select_db('$name’, $connexion) ;

La premiére variable est 'hébergeur de la base de données, la seconde est |'utilisateur et
la troisieme variable est le mot de passe. Ces valeurs sont définies dans un fichier qui est
inclus dans chaque page nécessitant une connexion a la base. Ainsi, il ne faut modifier
chaque page. $name représente quant a lui le nom de la base de données.

Commencons par le menu : les gammes sont stockées dans la table gamme de la base
de données, on les récupére facilement grace aux requétes SQL. La encore, l'image de
fond est différente selon que la gamme est sélectionnée ou non. Il suffit de tester la
variable $nom_gammepour savoir quelle classe CSS a utiliser. Lorsque qu'une gamme est
sélectionnée dans le menu, la page modele est rechargée avec la variable $nom_gamme
adéquate. Le menu est alors modifié en conséquence ainsi que le deuxieme bloc qui
affiche les vignettes des modeles de la gamme. La encore, une simple requéte permet de
récupérer les informations utiles sur les modeles.

Les images sont stockées dans un répertoire image contenant lui méme un répertoire
contenant les vignettes classées selon les gammes. Le chemin de l'image est donc du

type :

..[images/vignettes/$nom_gamme/$ligne[0]_small.gif.

$ligne[0] représente la référence du modéle et est récupérée grace a la requéte SQL.
Cela a dans un premier temps posé un probleme. En effet, le nom des enregistrements
des gammes dans la base de données n'étaient pas les méme que les noms des
répertoire déja existants. Il a donc fallu uniformiser le nom des gammes. La description
des gammes, affichée dans le troisieme bloc est récupérée, elle aussi dans le champ
rmg_gammede la base de données.

Une fois le modéle sélectionné, la page est une nouvelle fois rechargée, la variable
$ref_modéle  étant modifiee en conséquence. Une nouvelle requéte SQL permet de
récupérer les coordonnées du modele a afficher. La méthode pour récupérer l'image des
modeles est équivalente a celle utilisée pour les vignettes et les mémes problemes ont
donc été rencontrés.

Le dernier paramétre a prendre en compte était la résolution adoptée. La difficulté
principale vient du fait que les modeles n'ont pas tous la méme taille : on ne peut donc pas
indiquer de taille unique pour l'affichage des images ou des vignettes car dans ce cas, les
images seraient déformées. Il fallait garder les bonnes proportions. Comme indiqué dans
le paragraphe précédent, une variable $resol est définie sur chacune des pages ainsi
que des valeurs $dim_mini et $dim_max selon la valeur de $resol. Les dimensions
réelles des modéeles (largeur et hauteur) sont récupérées dans la base de données.
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Il a été écrit ensuite des fonctions PHP permettant de calculer les valeurs des dimensions
de lI'image a afficher. Ces fonctions existaient en fait déja en Javascript et il a suffit de les
transposer en PHP.

La deuxieme page a modifier en profondeur était la page du panier. La frame principale
est divisée en deux partie : le formulaire et le panier. La encore, l'acces a la base de
données a été utilisé pour afficher le formulaire. Deux requétes imbriquées suffisent a
extraire l'intégralité des modeles. La premiére parcourt la table des gammes et la seconde,
imbriquée dans la premiéere parcourt les modeles selon la gamme (cf. Annexe 7).

Les vignettes sont affichées de la méme facon que dans la page modéle : des fonctions
déterminent les dimensions et les chemins sont définis de la méme maniere. La deuxiéme
page contenant le panier réutilise du code Javascript déja écrit.

L'utilisation de I'association PHP/MySQL a grandement aidé a simplifier la structure du site.
Cela permet une maintenance et une évolution plus aisée.

3.3 Programme JAVA

3.3.1 Vue d’ensemble du programme

o Comme énoncé dans le cahier
des charges, le programme java
s’appuie dans une large mesure

sur la base de données. Une

interface graphique permet de
contrOler visuellement cette base

__’—w Créer Une commande en permettant _I’aJOUt de
y commandes, de clients et de

4 modeles. Comme le montre le

snciudess

Utstevr T diagramme 3 des cas
// §?§E&"ﬁ-exmﬁ d'utilisations, le logiciel permet

\

v - donc a un utilisateur de traiter
- une commande, d’ajouter des
Traiter une commande

modeles a la base, d’afficher des
Diagramme 3 : Cas d'utilisations du programme LCC paramétres

statistiques et de régler différents

Le programme est principalement constitué de deux parties distinctes : l'interaction avec la
base de données et l'interface graphique. Affin de régler plus finement les parametres et
de générer des statistiques plus puissantes, nous avons créé 2 surcouches dédiées a ces
fonctionnalités au dessus de la couche base de données, ce qui nous donne finalement
quatre parties distinctes.
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Le modéle en couches du programme peut donc se représente comme sur le

diagramme 4 :

IE Interface‘g/:]\raphique IE
Administration 1L Statistiques
i Gestion base de données i

Base de
données

Diagramme 4 : Modéle en couches du programme LCC

3.3.2 Vue détaillée du modele

Cette représentation en couche nous a amené a construire 4 packages principaux : admin ,
bdd, gui et stats . Les packages bdd et gui étant conséquents, ils sont subdivisés en
sous-packages.

Les scénarii du programme sont trés simples, puisqu’il s’agit essentiellement de créer tous
les composants, attendre que l'utilisateur saisisse les données et les valide. Si les
données sont correctes, elles sont enregistrées dans la base de données, sinon, un
message d’erreur est affiché. Le diagramme de scénario correspondant a une nouvelle
commande est donné en annexe 5.

3.3.2.1 Le package bdd
Le diagramme des classes de ce package est fourni en annexe 3.

C’est le package qui permet au programme d’utiliser la base de données. Il contient les
classes qui permettent d’enregistrer les données issues de la base, comme par exemple
Association , Modele, ... L'organisation de ces différentes classes est directement
issue de la structure de la base de données, ce qui permet un chargement et une
sauvegarde plus efficaces.

Toutes les fonctions de manipulations de la base de données sont gérées par le sous-
package gestionBase. Il met en ceuvre le , via la classe
GestionBaseLCC. Les autres classes de ce package sont exclusivement utilisées par la
classe précédente, chacune ayant un type d'objet a gérer (Client, Modele, ...). Seuls les
packages stats et admin ont acces a certaines classes spécifiques (StringPonderee par
exemple).
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La classe StatsBase met en ceuvre le pour adapter les
différentes requétes dans la base de données afin de générer les statistiques adéquates.
Pour des raisons d’efficacité, certaines statistiques sont obtenues grace a des requétes
SQL, plutét que par traitement par le programme, des données brutes. Voici un exemple
d’'une telle requéte (pour récupérer la liste des meilleures gammes — hors catalogues — sur
la période comprise entre datel et date2 :

"select gamme_modele,count(*) from detail d,command e c,modele m" +
" where( (c.id_cmd=d.id_cmd) and +
"(m.reference_modele=d.id_modele) and "+
"(c.date_cmd between "+datel+™ and "+date2+") a nd "+
"(d.id_modele NOT LIKE 'CAT%") )" +
"group by gamme_modele "+
"order by count(*) DESC;";

Pour pouvoir manipuler la base, on utilise un driver jdbc MySQL. Toutes les méthodes de
GestionBaseLCC sont statiques, ce qui permet de ne pas créeer de multiples instances
de cette classe, puisque les parameétres de connexion sont également statiques.

La classe ConnecteurBase se charge d'initialiser la connexion a la base de données.
Pour pouvoir se connecter a la base, il suffit d’écrire :

GestionBaseL.CC.nomBase = new String("jdbc:mysql://| ocalhost:3306/Icc?"
+ "user=" + user.getNom() + "&password=" + user.get Pass());
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver").newlnstance( );

GestionBaseLCC.conn =
DriverManager.getConnection(GestionBaseLCC.nomBase) ;

Avec  jdbc:mysgl |, le type de driver utilisé
localhost , I'adresse de la base de données
3306, le port utilisé (port par défaut ici)
Icc , le nom de la base
user et password , les parametres de l'utilisateur.

Il faut encapsuler des lignes de code dans des try { } catch { } pour que cela
fonctionne.

Ensuite, I'utilisation est assez simple. Il suffit d’écrire :

Statement stmt = GestionBaseLCC.conn.createStatemen t0);
String requete = "select * from detail;";
ResultSet rs = stmt.executeQuery(requete);

On se positionne ensuite grace a : rs.next(). On peut alors récupérer les données :

rs.getint(“colonnel”);
rs.getString(“colonne2”);
rs.getBoolean(“colonne3)”;
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C’est également ce package qui est chargé d'importer les données de la base Access.
Pour cela, nous avions configuré Windows de maniére a créer un serveur de base Access
pour permettre au programme grace a un simple driver jdbc d’accéder a la base, mais
nous avons rencontré des problémes pour le chargement de certaines tables. Nous avons
donc décidé d’exporter la base Access dans des fichiers texte et ensuite de lire ces
fichiers grace au programme.

Les données (classes) qui peuvent étre sauvegardées dans la base de données
implémentent linterface Sauvegardable , qui définit deux méthodes, l'une pour
enregistrer la donnée, I'autre pour vérifier que la donnée est valide (avant de I'enregistrer,
pour garder la base de données intégre).

3.3.2.2 Le package gui

Le diagramme des classes de ce package est fourni en annexe 3.

Quelques apercus sont donnés ci-dessous pour se donner une image de l'interface. Un
apercu global de l'interface est fourni en annexe 10. A titre indicatif, une capture de
I'interface sous Access est également donnée en annexe 11.

Le package gui gére uniquement l'interface graphique du programme, réalisée grace a la
librairie swing .

Il contient quatre sous-packages :

bdd, qui gere la saisie de nouvelles commandes,

evenement , qui contient des événements particuliers ainsi que les listeners
associés (AjouteModeleEvent , RechercheModeleEvent  par exemple) autres
gue ceux de base de java (MouseEvent ou ActionEvent = notamment),

modele , qui gére la saisie de nouveaux modéles,

stats , qui gére I'affichage des différentes statistiques.

Toutes les classes de ce package (sauf les événements) se terminent par le mot Bean,
pour indiquer qu’il s’agit d’une classe visuelle.

De nombreux composants sont affichés dans des onglets. Pour cela, nous avons utilisé la
librairie infonode

L’'implémentation de l'interface graphique met en ceuvre un design-pattern inspiré du

, dans la mesure ou tous les services proposés par linterface
graphique sont implémentés ailleurs. Le package gui ne s’occupe en effet que de créer les
composants graphiques a afficher et lorsque l'utilisateur valide la saisie d’appeler des
méthodes externes (définies pour la plupart dans les classes GestionBaseLCC et
|_MethodeCalculStats des packages bdd et stats ). La différence avec un design-
pattern pont traditionnel réside dans le fait qu’ici, il 'y a pas d’association avec la classe
GestionBaseLCC , puisque ses méthodes sont statiques.
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Le sous-package gui.stats , qui implémente également ce design-pattern pont, met en
outre en place le pour calculer les statistiques du bilan (cf.
paragraphe suivant).

Lors de la saisie d’'une nouvelle commande, l'utilisateur doit sélectionner les modéles
commandés. Un module de recherche, ChoixModelesBean , a donc été implémenté pour
permettre de retrouver rapidement ces modeles. Le diagramme d’activité¢ d’'une telle
recherche est fourni en annexe.

Comme spécifier dans le cahier des charges, l'interface se

. A . . . . ‘i.) Resume @ Maodéles commandés
devait d'étre au maximum visuelle et intuitive . Les

Statistigues

informations essentielles devaient eégalement étre accessible Inscrtle 06/04/2004
. y . ) s, 7 Mb commandes :
facilement. C'est pourquoi, l'interface a été congue pour ne | o =
pas deérouter ['utilisateur final: tous les composants sont Montant total ; soe
. e - s 11 .2 . - ernigre commande |
renseignés par des info-bulles détaillées (voir figure 3) et'le e — 2rioorzone
ABOOSGIPE <,< I00k-and_-feel s c'est-a-dire Figure 2 : Nouvelle commande
& T 'aspect visuel des composants, (panneau droit)
Léon . e ~n
B appllqu_e correspond a l'aspect de
: _ o MS Office XP.
Référence : ABOOSGLPE
Gamme : Pays Bretons .
Nom: Léon De plus, lors de la saisie de nouvelles commandes, un onglet
et o a été rajouté sur la droite afin d'afficher rapidement les
L5 ol informations essentielles sur le client (statistiques abrégées —
Date de crbation :  Z0/05/2008 Figure 2 — et modeéles précédemment commandés). Ces
INPI: Enveloppe 3, envoyée |e 3071172004

informations sont mises a jour automatiques en cas de

Figure 3 - Exemple dinfo-bulle  changement grace a des propriétés liées.

L’interface a également été congcue pour étre fiable : chaque composant est encapsulé
dans des try {} catch {} , afin qu’une erreur éventuelle sur un composant ne se
répercute pas sur le reste de l'interface. Enfin, pour garder la base de données integre, les
données saisies sont vérifiees une premiere fois avant de les enregistrer dans la base
(une autre vérification est effectuée a ce moment-la).
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3.3.2.3 Le package stats

Ce package regroupe I'ensemble des méthodes propres aux calculs statistiques. Comme
évoqué dans le paragraphe précédent, il s’agit d’'une implémentation du

En effet, les statistiques du bilan font appel aux mémes services (nombre de modeles
vendus, nombre de nouveaux clients, etc...) définis précisément dans [linterface
|_MethodeCalculStats , mais calculées sur des périodes différentes (statistiques
mensuelles, annuelles ou globales). Ce pattern était donc adapté ici, car seul I'algorithme
de calcul est différent. Cet algorithme est spécifié dans le constructeur, mais peut
également étre modifié si besoin est.

Les méthodes utilisées dans ce package acces a la base de données via la classe
StatsBase du package bdd.

Le diagramme des classes de ce package est fourni en annexe 3.

3.3.2.4 Le package admin

Comme évoqué précédemment, c’est une surcouche au package bdd. Son unique classe
s’occupe de charger différents paramétres comme par exemple le choix des polices ou les
valeurs par défaut de différents attributs. Ces parametres sont stockés dans la base de
données dans la table parametre
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4 Problemes rencontrés et perspectives de développement

4.1 Base de données

4.1.1 Problemes rencontrés

Il n'y pas eu de difficultés particuliéres concernant la base de données au niveau de la
conception. En effet, la méthode Merise est tres fiable et facile & mettre en oeuvre une fois
gue les concepts sont assimilés. Seules quelques données ont été oubliées au début du
projet mais cela été facilement rattrapé.

Concernant I'écriture de la base de données, nous avons eu un probléeme concernant les
contraintes d'intégrité. En effet, le logiciel EasyPHP ne reconnaissait pas les mots-clés tels
gue CHECK ou REFERENCES. Nous avons dd nous en passer en utilisant des
contraintes anonymes. Nous avons de toute facon un moyen de contrfler la validité des
données grace au logiciel Java qui est le seul objet a modifier la base.

4.1.2 Perspectives

La base de données est assez complete concernant la vente de modeéles. Elle peut
toutefois étre améliorée pour satisfaire a de nouvelles fonctionnalités offertes par le logiciel
JAVA, par exemple des statistiques sur les clients, les modeles...

4.2 Site Web

4.2.1 Problemes rencontrés

Le site s'est construit assez facilement. Les pages ne sont jamais réalisées du premier
coup car il y a toujours quelques bugs mais rien de vraiment difficile a résoudre. Par
exemple, les chemins pour les images ont posées des problemes : impossible de trouver
les images. En fait, cela venait de la base de données : les noms des données ne
coincidaient pas avec ceux des répertoires.

La plus grande difficulté a été d'intégrer le code déja effectué, notamment le javascript. Il
est vrai qu'il abondait dans la version précédente. Il fallait donc déterminer ce qu'il fallait
garder et ce qu'il fallait jeter.

4.2.2 Perspectives

La prochaine étape du site est I'enregistrement en ligne. Pour linstant, le client peut
simplement imprimer son bon de commande et I'envoie par la poste. C'est ensuite
Thomas qui enregistre la commande grace au logiciel JAVA une fois la commande recue.
Le souhait est que le client puisse s'enregistrer dans la base de données ainsi que ses
commandes. On peut méme envisager des paiements en lignes. Cela nécessite une
interaction entre le logiciel et le site et cela est possible par l'intermédiaire de la base de
données. Il faut aussi se prévenir contre d'éventuels scripts lancés sur le site pour
surcharger la base de données.

-19 -



PAPEGHIN Johan Les Chevaliers Croisés ENSICAEN
TRIPLET Thomas Projet 2°™ année

4.3 Programme JAVA

4.3.1 Problemes rencontrés

L’écriture des fonctions de gestion de la base de données n'a pas posé de probleme
majeur, si ce n’est l'utilisation directe par java de la base de données Access pour
certaines données. Comme évoqué précédemment, la base Access fut finalement
exportée au format texte pour palier au probléeme. Cependant, ce fichier texte était peu
homogene et difficile a analyser et certaines données (peu nombreuses), comme les
téléphones portables par exemple, devront étre saisies « a la main ». Il a également fallu

étre vigilant a la présence de caractéres spéciaux comme les apostrophes et les
guillemets.

Aucun probleme majeur concernant l'interface graphique n’a été rencontré, mais de
nombreux petits bugs sont survenus.

Citons par exemple l'affichage des barres de défilement lorsque le document est trop
grand pour étre visualisé dans la fenétre. Il n'est spécifié nulle part dans la documentation
gu’'un layout non nul est requis. Ce n'est qu'aprés de nombreux tests que nous avons
compris qu'une mise en forme de type gridBagLayout  était nécessaire.

Nous avons également un peu tatonné pour la gestion des évenements, mais sans grande
difficulté.

La mise en forme des info-bulles fut également I'objet d’'un approfondissement : il faut en
fait, mettre du texte html pour avoir une mise en forme plus élaborée.

L’utilisation des JTables , naturellement adapté aux bases de données est tres complexe
a mettre en ceuvre dans le cas d'un affichage autre que du texte. Cette JTable était
sensée contenir les modeles d’'une commande, et donc aurait comporté des images. Nous
avons donc choisi a la place un gridBagLayout  dont le nombre de ligne est dynamique,
selon le nombre de modéles a afficher (nombre inférieur a 3 dans 90% des cas, ce qui
implique de rares réajustements).

L'utilisation de JComboBox dynamiques est également source d'un bug (non résolu au
jour d'aujourd’hui). Il s’agit des JComboBox utilisés pour la description des adresses,
téléphones et emails du client. La suppression d’'une adresse (ou téléphone ou email) ne
pose pas de probleme, mais l'ajout de une ou deux adresses rend le JComboBox
inutilisable (zone grise au lieu des items). L’ajout de 3 adresses ou plus ne pose pas de
probleme.

Lors du choix des modeles pour une nouvelle commande, il faut cliquer sur le modele pour
le sélectionner. Une bordure bleue I'encadre alors. Lors de la validation et du retour a la
commande, la bordure bleue est toujours présente, bien qu’elle ait été supprimée (en
théorie).

Plus généralement, l'utilisation des GridBagLayout est relativement complexe, du fait de

la gestion des contraintes. Il a également fallu se familiariser avec l'interface d’Eclipse et
ses différentes possibilités.
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4.3.2 Perspectives

Outre la correction des deux bugs d'affichage évoqués précédemment, la gestion de
raccourcis clavier serait un plus, mais n’est pas indispensable compte tenu de la nature de
I'interface : la plupart du temps, il s’agit de saisir des données, qu'il faut simplement valider

en cliquant sur [OK]

La suppression de modeles ajoutés lors d’'une nouvelle commande pourrait également
implémentée, mais en pratique, le nombre de modeles commandés est rarement plus de 3

donc un bouton RESET] est équivalent.

La mise en place de nouveaux filtres pour la recherche de modele peut également étre
envisagée, comme par exemple des recherches sur le nombre de couleurs d’un modele.

L’internationalisation a été envisagée, mais le logiciel étant exclusivement réservé a
'usage de Thomas, I'idée n'a pas été retenue.

La gestion de skins pourrait étre assuré, puisque actuellement, le skin (MS Office XP) est
fixé a la compilation (ce qui n'est pas le cas des icénes, puisqu’elles sont stockées dans
une archive externe).

Les parameétres étant relativement constants, il n'a pas été prévu d’'interface spécifique
pour les modifier, mais elle pourrait étre mise en place.

Enfin, les statistiques pourraient étre plus visuelles (histogrammes, ...)

4.4 Nouvelles fonctionnalités globales

Il s’agit de fonctionnalités ou services qui ne sont pas encore utilisés dans I'entreprise (ou
avec d’autres outils), mais qui feront bient6t I'objet d’'une étude.

La mise en place d’'un systeme de newsletters,
Permettre un travail collaboratif entre différentes personnes localisées
géographiquement a des endroits différents, avec notamment un calendrier collectif

des différentes échéances (publicités, dépbts INPI, ...)

Développement d'une interface permettant de gérer les clients et les commandes
accessible sur Internet (transformation du programme principal en applet),

La mise a jour automatique du site Internet, ce qui nécessite I'utilisation d’'une
servlet sur I'hébergeur car la base de données externe est protégée des acces
externes,

La génération de méta documents, ainsi que leur impression,

La création proprement dite de modéles (pour remplacer Paint Shop Pro et Stitch).
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Conclusion

Ce projet nous a permis d'apprendre plusieurs choses qui nous seront utiles dans notre
vie professionnelle et que des travaux pratiques ou des cours ne pourront jamais nous
apprendre. D'abord, en ce qui concerne la gestion de projet : établir un planning, évaluer
le temps que prendra une tache donnée, établir un projet de A a Z, de la réalisation du
cahier des charges aux réglages des derniers détails en passant par la modélisation, tout
cela était un peu nouveau pour nous : pour une premiére fois nous étions nos propres
chefs de projets. Nous avons également dO apprendre a travailler en groupe (méme si
nous n’étions que deux ici), a répartir le travail ou a mettre en commun les parties
nécessaires a chacun.

Ce projet nous a également permis d'approfondir nos connaissances techniques. Nous
nous sommes familiarisés avec des outils de développement non utilisés en cours telle
que Eclipse. Nous avons pu concevoir notre propre base de données et ainsi
expérimenter par nous méme la méthode Merise. Nous avons pu également apprécier la
puissance de php dans la réalisation de site Web. Enfin, La réalisation compléte d'un
logiciel en java nous a confronté a des situations et problémes concréts, différentes de
celles rencontrées

Au final, notre logiciel et notre site sont fonctionnels et répondent globalement au cahier
des charges. Toutefois, des améliorations sont encore possibles pour augmenter le
nombre de fonctionnalités. Cela est possible grace aux commentaires et a la modélisation
UML qui ont été prévus afin de faciliter les évolutions et la maintenance.
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Annexes
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Annexe 2. Reéseau PERT associé a I'organisation

Ce réseau PERT a été généré par le logiciel GanttProject, quant a I'organisation du projet

Diagramme 5 : Réseau PERT associé a I'organisation du projet
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Annexe 3: Diagramme des packages du programme JAVA

Diagramme 6 : Packages du programme LCC
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Annexe 4 . Diagramme des classes

Diagramme 7 : Classes de bdd.gestionBase
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Diagramme 8 : Classes de bdd
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Diagramme 9 : Classes de stats
(accompagnées de gui.stats._StatsBean et de bdd.gestionBase.StatsBase )
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Diagramme 10 : Classes de gui, gui.stats et gui.bdd (abrégé)
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Diagramme 11 : Classes de gui.evenements
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Annexe 5: Diagramme de scénario de création d’'une nouvelle
commande

Diagramme 12 : Scenario d'une nouvelle commande
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Annexe 6 : Diagramme d’activité de la recherche d’'un modele

Diagramme 13 : Activité de la recherche d’un modéle
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Annexe 7 . Syntaxe MySQL pour afficher les modéles du panier

$requete1="SELECT Nom_gamme FROM gamme;";

$mysql_resultl=mysql_query($requetel) or exit(mysq| _error());

while ($lignel=mysql_fetch_row($mysql_resultl)){
echo" <tr><td class='gamme_panier' colspan='5">$lig nel[O]</td></tr>";
$requete2="SELECT Reference_modele, Nom_Modele, Pri xNormal,

Hauteur_pts, Largeur_pts FROM modele where
Gamme_modele="$ligne1[0];";

$mysql_result2=mysql_query($requete2) or exit(mysqgl _error());
while ($ligne2=mysql_fetch_row($mysql_result2)){
$w=calcul_miniature_dim_w($ligne2[3], $ligne2[4], $ dim_mini);
$h=calcul_miniature_dim_h($dim_mini);
echo"<tr>
<td align="center'><input name="'coche’' type="checkb ox'
value='15"></td>
<td align='center'><input type="text' name="QUANTIT E'
size='3"></td>";
echo "<td align="center'><input type='text' onFocus ='this.blur()'
name='"PRIX' size="3' value="$ligne2[2]'> &#128;</td >"
echo "<td align='center'>
<img
src="../images/vignettes/$ligne1[0]/$ligne2[0]_smal l.gif

border='0" width="$w" height="$h'</td>";

echo "<td align="center' ' align="left' dir="ltr'>
<input type="text' onFocus="this.blur()’' name='"DESC RIPTION'
size='25' value="$ligne2[0]"><br>
<input type="text' onFocus="this.blur()' name='gam'
size='25' value="$ligne1[0]'><br>
<input type="text' onFocus="this.blur()' name="'mode
size='25'" value="$ligne2[1]></td></tr>";
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Annexe 8 . Description d’'un modéle en javascript

i=1;

defile[i]="Un 'Degemer Mat' est assorti &agrave; ce modele";
gamme[i]=listeGammes[1];
nom[i]="Triskell de Brocéliande";
ref[i]="AB001XW001";
chemin[i]="abecedaires/"+ref][i];
prix[i]=11;

couleur[i]=2;

dim[i][0]=174;

dim[i][1]=174;

aidab][i][0]=31.6;
aida5[i][1]=31.6;
aidal2[i][0]=13.8;
aidal2[1][1]=13.8;
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Annexe 9 : Captures d’écran du site Web

Figure 4 : Site Web (page d’accueil)

Figure 5 : Site Web (Vue d'un modéele commentée)
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Annexe 10 : Captures d’écran du programme JAVA

Figure 6 : Programme principal (Saisie coordonnées d'un particulier)

Figure 7 : Programme principal (Saisie d’'une nouvelle commande)
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Annexe 11 : Capture d’écran de I'ancienne interface graphique
Access (pour comparaison)

Figure 8 : Ancienne interface graphique sous Access
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Annexe 12 : Dictionnaire des données de la base

Diagramme 14 : Dictionnaire des données
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Annexe 13 : Graphe des dépendances fonctionnelles

Diagramme 15 : Dépendances fonctionnelles
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Annexe 14 : Modéle conceptuel de la base

Diagramme 16 : Modele conceptuel de la base de données
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